WYMAGANIA EDUKACYJNE

Rok szkolny 2024/2025
ZAWOD: | TECHNIK PROGRAMISTA
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OBSZARKSZTALCENIA: | (E) ELEKTRYCZNO - ELEKTRONICZNYCH
NR PROGRAMU: | 351406/T-5/ZSEE/TP-1/2020.09.01
NAUCZYCIEL | Filip Majewski
Kod Nazwa /gt;g; godz.
111 1V
MODUL: | M12 | Programowanie w nowych technologiach 7 [ 7| 210
JEDNOSTKI M12.J1.| Programowanie w nowych technologiach 105
MODULOWE: | niq3 g2. Projektowanie grafiki 3D 105

Sposoby sprawdzania osiagnie¢ uczniow:

Oceny biezace
e  Praca na lekcji,

e  Odpowiedzi ustne ,

o  Kartkéwki, sprawdziany, testy,

e  Biezace prace domowe,

e Aktywnos¢,

e  Prace na rzecz szkoly,

e  Udzial i osiagnigcia w konkursach,

e Inne, ustalone z klasg (w informacji o wymaganiach na poczatku roku szkolnego lub kazdego semestru).

W roku szkolnym zaplanowano:

e 4 sprawdziany w klasie V (test pisemny + zadanie praktyczne),

Wymagania ogdlne jednolite dla wszystkich JM
e  Uczen nieobecny na zaj¢ciach ma obowiazek nadrobié¢ zrealizowany wowczas materiat.

e Uczen, ktory nie uczestniczyt w sprawdzianie lub kartkéwce ma obowiazek przystapi¢ do sprawdzianu/kartkowki w terminie podanym

przez nauczyciela.

e W przypadkach dlugoterminowego zwolnienia lekarskiego dodatkowe terminy realizacji zaj¢é, poprawy ocen ze sprawdzianu lub

kartkowki ustalane sa indywidualnie przez nauczyciela.
e  Roczna ocena klasyfikacyjna za modut jest wystawiana za zakonczone jednostki modutowe w danym module.

Zasady poprawiania ocen

Biezacych

Za jednostke modutowa

Rocznych/ za modut

- Uczen ma prawo
niesatysfakcjonujacej
jednostce modutowej.

- Termin i zasady poprawy ustala nauczyciel.

do poprawy kazdej
go oceny w danej

- Uczen ma prawo do poprawy oceny za kazda
jednostke modutowa, jesli otrzymal oceny
pozytywne z kazdego sprawdzianu i kartkowki
w danej jednostce modutowe;j.

- Uczen, ktory otrzymat ocen¢ niedostateczna
lub jest niesklasyfikowany z zakonczonej
jednostki modutowej w danym module ma
obowiazek uzupeli¢ braki i poddaé sig
ponownie ocenie. Termin poprawy uczen
ustala indywidualnie z nauczycielem.

- Poprawa sklada si¢ z czg$ci pisemnej i czg$ci
praktyczne;j.

- Zakres umiejetnosci  obejmuje  wszystkie
zagadnienia zrealizowane w danej jednostce
modutowe;j.

Uczen ma prawo do poprawy kazdej
niesatysfakcjonujacej go oceny.

Uczen, ktory otrzymat ocen¢ niedostateczna
lub jest niesklasyfikowany z danego modutu
ma obowiazek uzupehi¢ braki ze wszystkich
jednostek modutowych wchodzacych w sktad
danego modutu.

Poprawa oceny rocznej/ za modut polega na
poprawieniu ocen z jednostek modutowych
wchodzacych w sktad danego modutu.
Terminy popraw ustala dyrektor szkoty
zgodnie z harmonogramem egzaminéw
poprawkowych i klasyfikacyjnych.

Zakres umiejetnosci obejmuje  materiat
zrealizowany w zrealizowanych/
zakonczonych jednostkach modutowych w
danym module




2. Wymagania edukacyjne:

Ocena

Wymagane umiejetnosci

dopuszczajaca

Wymagania konieczne

Odtworzenie zapamietanych informacji, na poziomie definicji pojec
i standardowych przyktadow.

Uczen:

Uruchamia skrypty Python w terminalu

Poprawnie tworzy pliki python.

Deklaruje i wezytuje zmienne

Wymienia typy wbudowane (bool, int, float, str, tuple, list, set, dict)
Poprawnie dokonuje rzutowania typow adekwatnie do wymogow programu
Wymienia i poprawnie uzywa operatow arytmetycznych typéw liczbowych
Wymienia i poprawnie uzywa operatow sekwencji

Wymienia i poprawnie uzywa operatorow logicznych

Poprawnie uzywa operatrow rozpakowania

Opisuje i poprawnie uzywa slice'o6w

Opisuje i poprawnie uzywa range'ow

Poprawnie uzywa funkcji len, zwlasza w kontekscie petli for
Opisuje i poprawnie uzywa list i stownikow

Jest w stanie sprawdzi¢ typ za pomoca type

Uzywa funkcji print do wy$wietlania warto$ci

Podaje wiele argumentow pozycyjnych printa

Wymienia i poprawnie stosuje argumenty nazwane printa - sep i end
Opisuje dziatanie funkcji input wraz ze zwracanym typem
Poprawnie uzywa funkcji input

Definiuje funkcje za pomoca stowa kluczowego def

Poprawnie uzywa return

Rozumie ro6znice migdzy zwracaniem a wyswietlaniem

Poprawnie uzywa wyrazenia warunkowego if

Poprawnie uzywa petli for iterujac po listach/krotkach itp.
Poprawnie uzywa petli for iterujac po listach/krotkach itp.
Poprawnie uzywa petli while

Uczen:

Poprawnie okresla elementy obszaru okna gtéwnego: menu bar, command area, toolbars, graphic
area, viewports i status bar

Poprawnie nawiguje wewnatrz okienek widokowych
Potrafi konfigurowa¢ viewports layout

Potrafi nawigowa¢ w obrgbie sceny 3D

Umie dopasowa¢ zakres powigkszenia

Potrafi przesuwac obiekty na ptaszczyznie roboczej
Potrafi klonowac i kopiowac istniejgce obiekty

Zna podstawowe polecenia stuzace do analizy geometrii
Potrafi obracac obiekty

Umie cofaé i powtarza¢ ostatnio wykonane polecenia
Zna definicje krzywych NURBS

Umie krokowo porusza¢ punkty kontrolne

Potrafi importowac i eksportowa¢ modele




dostateczna

Wymagania podstawowe

Odtworzenie  zapamietanych  informacji, — wzorow  fizycznych,
z wyjasnieniami dotyczqcymi specyfiki oraz zastosowan opisywanych
pojec.

Uczen:

Uczen:

Potrafi korzysta¢ z podstawowych modutéow standardowych, np. ‘'math’, ‘random’, “time’.
Potrafi otwierac¢ pliki za pomoca konstrukcji with i funkcji open

Stosuje odpowiednie flagi otwarcia pliku w zaleznoS$ci od potrzeb

Potrafi wezytuje dane z plikow txt

Potrafi zapisa¢ dane do plikow txt

Potrafi tworzy¢ dokumentacj¢ kodu w plikach markdown

® Potrafi konfigurowac¢ elementy obszaru gtownego: menu bar, command area, toolbars, graphic
area, viewports i status bar

Potrafi korzysta¢ i konfigurowaé warstwy

Umie postugiwac si¢ wspotrzednymi bezwzglednymi i wzglednymi

Potrafi wykorzysta¢ funkcje i opcje uchwytow przyciggania do wlasnosci obiektow

Potrafi wyznaczy¢ dhlugosc¢ prostej, kat, odlegtos¢, promien i potozenie punktu w przestrzeni

uzywajac analizy geometrii

Potrafi modelowac¢ bryty

Potrafi rgcznie wprowadzaé polecenia w obszarze polecen Command line
Zna sposoby wykreslania okregow

Zna sposoby wykreslania tukow

Umie grupowac i rozgrupowac obiekty

Umie tworzy¢ odbicia lustrzane

Umie wykorzysta¢ funkcje wymiarujace




dobra

Wymagania Stosowanie nabytych umiejetnosci na poziomie samodzielnego (odtworczego)
rozszerzone rozwiqzywania zadan, ograniczonych do mniej zaawansowanych zagadnien.

Uczeni:

® Potrafi omowic¢ klasy abstrakcyjne collection, iterator, sequence

® Potrafi stwierdzi¢ subklasa jakiej abc jest klasa dowolnego kontenera wbudowanego
® Potrafi zapisywac / wezytywac pliki JSON modutem JSON

Potrafi zapisywa¢ / wezytywac pliki Pickle modutem Pickle

Poprawnie zapisuje interpolacj¢ za pomoca f-stringdw

Poprawnie uzywa funkcji enumerate

Tworzy srodowiska wirtualne

Uczeni:

® Zna iumie uzy¢ shortcut's z klawiszami funkcyjnymi, CTRL i ALT
® Potrafi rysowac¢ tuki i promienie styczne

® Potrafi modyfikowac tuki i okregi

Potrafi poprawnie uzywa¢ narz¢dzi wspomagajacych modelowanie
Potrafi narysowac¢ krzywa na podstawie punktéw kontrolnych i interpolacji
Potrafi narysowac krzywg stozkowa

Umie kresli¢ krzywe swobodne

Potrafi profilowac okrag

Umie fazowac ksztatty

Potrafi zamieni¢ krzywe w powierzchnie

Potrafi wyttacza¢ powierzchnie poprzez obrot wokot osi

Potrafi wytlacza¢ ksztalt na podstawie pojedynczej prowadnicy

Umie wykorzysta¢ funkcje tworzenia ptaskich rysunkow ztozeniowych

bardzo dobra

Wymagania Stosowanie nabytych umiejetnosci na poziomie samodzielnego rozwiqzywania
dopelniajace zadan/ problemow projektowych, konstrukcyjnych i obliczeniowych.

Uczeni:

® Potrafi definiowa¢ i rzuca¢ wlasne wyjatki.

® Zna i potrafi uzywa¢ metod zbioro6w

® Zna i potrafi uzywa¢ metod stownikow

Zna i potrafi uzywac operatoréw zbiorow

Zna i potrafi uzywac wyrazenia trojsktadnikowego
Zna i potrafi uzywa¢ wyrazenia generatora

Zna i potrafi uzywac wyrazen listy, zbioru i stownika
Zna i potrafi uzywac map, filtrow i redukcji

Zna i potrafi uzywac stow kluczowych break i continue

Potrafi uzywac else po petli

Uczeni:

® Potrafi profilowac¢ proste uzywajac promienia i tuku

® Potrafi uzyska¢ powierzchnie wyttoczona

® Potrafi wyprofilowac i potaczy¢ tuki i proste

Potrafi przycia¢ i rozdzieli¢ powierzchnie ztozong

Umie stworzy¢ wyttoczong powierzchnie z ksztattu krzywej
Umie stworzy¢ wyttoczong powierzchnie do okreslonego punktu
Potrafi wyttoczy¢ powierznie na podstawie profili

Potrafi stworzy¢ macierze obiektow

Potrafi wyttacza¢ powierzchnie poprzez obrot wokot osi z uwzglednieniem dodatkowe;j
prowadnicy

Potrafi wyttacza¢ ksztalt na podstawie dwoch prowadnic
® Potrafi wytlacza¢ ksztalt za pomoca sieci krzywych




Umiejetnosci
/osiagniecia nadprogramowe

Uczeni:

celujaca ® bez pomocy nauczyciela wykonuje zadania o duzym stopniu trudnosci,

® rozwigzuje zlozone problemy wymagajace taczenia wiedzy z r6znych dziedzin,
® wykazuje si¢ szczeg6lnymi umiej¢tnosciami w tworzeniu programéw w Python.

Wymagania z poziomu wyiszego zawierajag wymagania z poziomu nizszego. Osoby posiadajace opinie z poradni psychologiczno-
pedagogicznej bedg mieli dostosowane wymagania z modutu w zaleznosci od wskazan osoby wystawiajacej zaswiadczenie.



